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Was ist ein Podcast? 
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Podcast

Per 
Smartphone 
abspielbar

Pod: 
Anspielung 
auf MP3-
Player

Cast: 
Anspielung 

auf Broadcast 
also Rundfunk

Erzählungen 
oder 

Interviews

Oft frei 
verfügbar

Erstellung 
durch Audio-
Aufnahme 

und Cutting-
Tools

Audio(Video)-
Datei

Quelle: “ELearning - Beratung” von Jana Brehmer & Sebastian Becker, Lizenz: CC BY 4.0. 

Foto: Tim Reckmann / ccby.de

https://gitlab.com/Mastecker/podcasts
https://gitlab.com/Mastecker/podcasts
https://gitlab.com/Mastecker/podcasts
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://ccby.de/
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Quelle: Mario Liftenegger
Download: https://www.virtuelle-ph.at/wp-
content/uploads/2021/08/Podcast-Canvas.pdf



Planen durch Modellierung



Modellieren von Abläufen – Rezept
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Modellieren von Abläufen - Spiel
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Modellieren von Alltäglichen 
Abläufen

• Beispiele von alltäglichen immer gleichen Abläufen?

➢Modelliere einen alltäglichen Ablauf mit Hilfe eines 
Aktivitätsdiagramms (mindestens 10 Aktivitäten)
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Aufbau eines Drehbuchs (Grobplanung)

• Das Drehbuch ist in einzelne Szenen gegliedert

• In jeder Szene wird der Ablauf und die geplante Dauer 
festgehalten
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Titelmusik

Szene: Begrüßung

S1

T: 1:30

Begrüßung durch 
den Host

Vorstellung der 
Themen

Zwischenmusik



Aufbau eines Drehbuchs (Feinplanung)

• Jede Aktivität aus der Grobplanung muss detailliert ausgearbeitet 
werden
• Genauer Inhalt

• Sprechtext

• Hintergrundmusik

• Einspielungen

• Schnittanmerkungen (z.B.: 2s Fade-Out vor Begrüßung) 
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Werkzeuge für Audioaufnahmen

• Audacity
• Desktop Lösung

• Frei nutzbar

• Android und iOS: 
• Ankor

• Spreaker Studio

• iOS: 
• Ferrite
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Audacity: Hands-On Demo
13
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Audacity – Aufgabenstellung -
Aufnahme

• Hinzufügen einer Monospur

• Einrichten des Aufnahmegeräts

• Aufnehmen einer kurzen Sprachsequenz (z.B.: 
Anmoderation.txt) auf dieser Spur

• Verwenden der Rauschverminderung

• Normalisieren der Aufnahme
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Audacity – Aufgabenstellung -
Schnitt

• Importieren eines Audiofiles (energetic….mp3)

• Schneiden des Audiofiles nach 20 Sekunden

• Kopieren des kürzeren Teils und Einfügen zwischen 
den beiden Originalteilen

• Einfügen eines Fade-Out (erster Teil)

• Absenken der Hintergrundmusik während der 
Sprachsequenz (Hüllkurve)

• Exportieren des Ergebnisses
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Fragen?

stefan.pasterk@aau.at

markus.wieser@aau.at
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