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Eckdaten 

 

 

 

 

Themenbereich 

Informatik, Technik 

 

Fächer | Lehrplanbezug 

Sachunterricht, Informatik, Werkerziehung, Technik und Design 

 

Zielgruppe | Schulstufe 

Ab der Grundstufe 2 

 

Unterrichtsdauer (UE) 

Ab 4 UE 

 

Lehr- bzw. Lernziel 

Einen niederschwelligen Zugang zur Informatik zu schaffen. 
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Kompetenzen 

1. Die Schüler:innen lernen, wie sie eine Aufgabe in kleinere Schritte 
zerlegen können, um den Lösungsfindungsprozess zu vereinfachen.   
2. Die Schüler:innen legen eine Abfolge von Schritten fest, um eine 
Aufgabe zu lösen. Im Informatikbereich bezieht sich das Festlegen und 
Anordnen dieser Schritte meist darauf, etwas zu kodieren oder zu 
programmieren.    
3. Die Schüler:innen lernen das Veranschaulichen und Beschreiben 
ihrer Ideen mithilfe der LEGO® Steine.  
4. Die Schüler:innen können Modelle konstruieren, um Sachverhalte 
darzustellen oder zu simulieren. Wenngleich die Modelle nur ein Abbild der 
Realität sind, so können sie doch helfen, Strukturen, Wirkungsweisen und 
Prozesse zu veranschaulichen, und so das Verständnis der Zusammenhänge 
in der realen Welt erleichtern.   
4. Die Schüler:innen erlernen allgemeine naturwissenschaftliche 
Kompetenzen:   
a. Erkennen/verstehen   
b. Eigenständiges Erarbeiten   
c. Evaluieren/reflektieren   
d. Kommunizieren/mit anderen zusammenarbeiten   
e. Den Sachen interessiert begegnen   
f. Umsetzen/handeln   

 
 

Art des Materials 

Lehr-Lern-Materialien 

 

Zusätzliche Materialien 

LEGO® WeDo oder SPIKE Baukästen  

 

Rahmenbedingungen 

Kleinere Gruppen 

 

Organisationsform des Unterrichts 

Gruppenarbeit 

 

Ablauf 

Siehe Beschreibung in den Beispielen. 
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Anhang 
 
 

Quellen- & Literaturangaben 

https://education.LEGO®.com/de-de/  
https://education.LEGO®.com/en-us/downloads/spike-app/software  
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